
  

YETENEK AVCISI ETKİNLİĞİ 

Etkinlik No: 1 

Etkinliğin Adı: YETENEK AVCISI 

Konu: Yetenek alanlarının alt başlıklarının anlaşılması ve aynı yetenek 

alanlarına sahip öğrencilerin etkileşimi 

Yeterlik Eğitsel ve Mesleki Gelişim 

Sınıf Düzeyi 5-6-7-8 sınıf 

Kazanım/Kazanımlar 1- Katılımcılar yetenek alanlarını tanır 

2- Katılımcılar yetenek vb ilgileri kapsamında ortaklık 

kurar 

3- Katılımcılar benzer yetenek alanına sahip bireyler ile iş 

birliği yapar 

Süre 2 ders saati 

Gerekli Ön Hazırlık Kullanılacak Canva web 2.0 aracının kullanımı konusunda ön 

bilgi edinilmesi 

Bu etkinlikte Canva web 2. 0 tasarım aracı kullanılacaktır. 

Programının kullanım videosuna 

https://www.youtube.com/watch?v=WYpyIazkXEY 

linkinden veya https://www.canva.com/tr_tr/ web sitesinden 

ulaşabilirsiniz. Grup lideri, Canva uygulamasını inceler ve 

öğrenir 

 

Yöntem Ve Teknikler Beyin fırtınası 

Alan araştırması 

CANVA Web 2.0 

 

Kaynak Araç-Gereçler Katılımcı sayısı kadar kağıt, kalem 

Web destekli tablet, akıllı tahta 

KÖS (Kişiye özgü öğretim metodu)ya da alternatif ilgi yetenek 

envanterleri 

Ek 1 

 

Fiziksel Düzenlemeler Bireysel ve grup çalışması yapılacak alanların belirlenmesi 



Süreç 1. Grup lideri tarafından katılımcılara aşağıda ki sorular 

yöneltilerek etkileşim başlatılır. 

 

-Yetenek nedir? 

-Yetenek alanları nelerdir? 

-Yetenek alanlarına ait alt başlıklar nelerdir? (ör: müzik 

yeteneğine ait alt başlık olarak çalgı alanları gibi) 

Soruları yöneltilir ardından grup lideri tarafından ‘alt yetenek’ 

kavramı tanıtılır. 

- Alt yetenek alanlarına ait bireysel beceriler nelerdir?  

-Alt yetenek alanlarını keşfetmenin kişisel gelişiminiz için 

katkısı ne olabilir? 

- Alt yetenek alanlarınızı keşfetmenin meslek seçimindeki rolü 

ne olabilir?  

vb. sorular ile grup etkileşimi sürdürülür. 

2.  KÖS envanteri kullanılarak katılımcıların kişiye özgü 

öğretim metodunun ve yetenek alanlarının tespiti sağlanır. 

 Belirlenen yetenek alanları katılımcıların hayal gücü eşliğinde 

Canva web 2.0 aracı kullanılarak sunum, afiş, logo, animasyon 

etkinliklerine uyarlanır. Katılımcılara Canva programının 

tanıtılması için Ek1 kullanılır 

 

 

     Bu sorular doğrultusunda oluşan farkındalıklardan 

faydalanılarak katılımcılar bir sonraki derse kadar alt yetenek 

alanları ve bu alanda uzmanlaşmış önemli kişiliklerin 

araştırılması ile ilgili ödevlendirilir.  

 

 

 

değerlendirme  

 

ETKİNLİK TASARIM FORMU 

Etkinlik No: 2 

Etkinliğin Adı: YETENEK AVCISI 

Konu: Yetenek alanlarının alt başlıklarının anlaşılması ve aynı yetenek 

alanlarına sahip öğrencilerin etkileşimi 

Yeterlik Eğitsel ve Mesleki Gelişim 

Sınıf Düzeyi 5-6-7-8 sınıf 



Kazanım/Kazanımlar 1- Katılımcılar yetenekleri tanır 

2- Katılımcılar yetenek ve ilgileri kapsamında aynı alt 

yetenek alanına sahip arkadaşları ortaklık kurar 

 

Süre 2 ders saati 

Gerekli Ön Hazırlık  

Yöntem Ve Teknikler Beyin fırtınası 

CANVA Web 2.0 

 

Kaynak Araç-Gereçler Web destekli tablet, akıllı tahta 

Fiziksel Düzenlemeler Bireysel ve grup çalışması yapılacak alanların belirlenmesi 

Süreç  

 

1.Bir önceki etkinlikte verilen, ev ödevi kapsamında tasarlanan 

sunum, afiş, logo, animasyonlar büyük grup ile  paylaşılır ya da 

ortak bir platformda sunulur. (Ör: Google Drive) 

 

2.Grup lideri öncülüğünde etkinliğin katılımcılara kazandırdığı    

olumlu etkiler ve farkındalıklar tartışılır. Bu etkinliği bir adım 

öteye taşıyabilecek yeni fikirler beyin fırtınası yöntemi ile 

çoğaltılır. 

 

 

Değerlendirme  

 


