YETENEK AVCISI ETKINLIGI

Etkinlik No: 1

Etkinligin Ada: YETENEK AVCISI

Konu: Yetenek alanlarinin alt bagliklarinin anlasilmasi ve ayn1 yetenek
alanlarina sahip 6grencilerin etkilesimi

Yeterlik Egitsel ve Mesleki Gelisim

Sinif Diizeyi 5-6-7-8 simif

Kazanim/Kazanimlar 1- Katilimcilar yetenek alanlarini tanir

2- Katilimecilar yetenek vb ilgileri kapsaminda ortaklik
Kurar
3- Katilimcilar benzer yetenek alanina sahip bireyler ile is
birligi yapar

Siire 2 ders saati

Gerekli On Hazirhk Kullanilacak Canva web 2.0 aracinin kullanim1 konusunda 6n
bilgi edinilmesi
Bu etkinlikte Canva web 2. 0 tasarim aract kullanilacaktir.
Programinin kullanim videosuna
https://www.youtube.com/watch?v=WY pylazkXEY
linkinden veya https://www.canva.com/tr_tr/ web sitesinden
ulasabilirsiniz. Grup lideri, Canva uygulamasini inceler ve
Ogrenir

Yontem Ve Teknikler Beyin firtinasi

Alan arastirmasi
CANVA Web 2.0

Kaynak Arac¢-Gerecler

Katilimer sayis1 kadar kagit, kalem

Web destekli tablet, akill1 tahta

KOS (Kisiye 6zgii 6gretim metodu)ya da alternatif ilgi yetenek
envanterleri

Ek 1

Fiziksel Diizenlemeler

Bireysel ve grup calismasi yapilacak alanlarin belirlenmesi




Siirec

1. Grup lideri tarafindan katilimcilara asagida ki sorular
yoneltilerek etkilesim baglatilir.

-Yetenek nedir?

-Yetenek alanlari nelerdir?

-Yetenek alanlarina ait alt basliklar nelerdir? (6r: miizik
yetenegine ait alt baglik olarak ¢algi alanlart gibi)

Sorular1 yoneltilir ardindan grup lideri tarafindan ‘alt yetenek’
kavrami tanitilir.

- Alt yetenek alanlarina ait bireysel beceriler nelerdir?

-Alt yetenek alanlarimi kesfetmenin kisisel gelisiminiz igin
katkis1 ne olabilir?

- Alt yetenek alanlarmizi kesfetmenin meslek se¢imindeki rolii
ne olabilir?

vb. sorular ile grup etkilesimi siirdiiriiliir.

2. KOS envanteri kullanilarak katilimcilarin kisiye o6zgii
Ogretim metodunun ve yetenek alanlarinin tespiti saglanir.
Belirlenen yetenek alanlar1 katilimcilarin hayal giicii esliginde
Canva web 2.0 araci kullanilarak sunum, afis, logo, animasyon
etkinliklerine uyarlanir. Katilimecilara Canva programinin
tanitilmasi i¢in Ek1 kullanilir

Bu sorular dogrultusunda olusan farkindaliklardan
faydalanilarak katilimcilar bir sonraki derse kadar alt yetenek
alanlart ve bu alanda uzmanlagsmig O©nemli kisiliklerin
aragtirtlmasi ile ilgili 6devlendirilir.

degerlendirme

ETKINLIiK TASARIM FORMU

Etkinlik No: 2

Etkinligin Adi: YETENEK AVCISI

Konu: Yetenek alanlarinin alt bagliklarinin anlagilmasi ve ayni yetenek
alanlarina sahip 6grencilerin etkilesimi

Yeterlik Egitsel ve Mesleki Gelisim

Siif Diizeyi

5-6-7-8 sinif




Kazanim/Kazanimlar 1- Katilimcilar yetenekleri tanir
2- Katilimcilar yetenek ve ilgileri kapsaminda ayni alt
yetenek alanina sahip arkadaslart ortaklik kurar
Siire 2 ders saati
Gerekli On Hazirhk
Yontem Ve Teknikler Beyin firtinasi

CANVA Web 2.0

Kaynak Arac¢-Gerecler

Web destekli tablet, akill1 tahta

Fiziksel Diizenlemeler

Bireysel ve grup caligsmasi yapilacak alanlarin belirlenmesi

Siire¢

1.Bir onceki etkinlikte verilen, ev 6devi kapsaminda tasarlanan
sunum, afis, logo, animasyonlar bityiik grup ile paylasilir ya da
ortak bir platformda sunulur. (Or: Google Drive)

2.Grup lideri onciiliigiinde etkinligin katilimcilara kazandirdig:
olumlu etkiler ve farkindaliklar tartigilir. Bu etkinligi bir adim
Oteye tasiyabilecek yeni fikirler beyin firtinast yontemi ile
cogaltilir.

Degerlendirme




